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una ronda.

y sa car.

sombrero.

afuera.

participante.
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El juego del sombrero

JUEGO DE VELOCIDAD

1. El grupo se sienta en el suelo formando

2. Mientras suena una misica, se van pa-
sando un sombrero que se deben poner

3. Al detenerse la masica, tiene una pren-
da el jugador que tiene en su poder el

4. A la tercera prenda, el perdedor queda

5. Sigue el juego hasta que queda un solo
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Actividades de diagnoéstico Decidimos realizar el diagnéstico

explorando los conocimientos nu-
FQué pasaba en nuesitra sala de méricos de nuestros nifios, selec-
cionando las siguientes activida-

des, tomadas de distintos textos,

cuatro afios cuando comenzaron

las clases?

elaboradas en el curso o propues-
tas por el equipo de coordinacién.

A - Actividades de cardcter grupal

(trabajadas con la clase entera)
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a.1- “Caminata de lectura por el ba-
rrio”

a.2- “El maestro se equivoca”

B - Actividades de cardcter indivi-
dual (tomadas a una muestra de ni-

fios de la clase)

b.1- Serie numérica

b.2- Cardinalizacién

b.3- Cuenta cardinal

b.4- Diferenciacién de letras y nt-
meros

b.5- Reproduccién de un conjunto

b.6- Reconocimiento de numerales

Descripcion de las
actividades diagnésticas

Objetivo: Explorar los conocimien-
tos previos de los nifios en relacién
con ja existencia de numeraies en
el ambiente.

Relato de Elisabeth Marotta: Sali-
mos a caminar por las cuadras cerca-
nas al jardin sin haber dado ningtin
tipo de consignas a los nifios. Pasa-
mos por el centro comercial cercano a
la escuela (integrado por almacén,
panaderia, kiosco y verduleria). Al pre-
guntarles qué dice un cartel ubicado
cerca del tanque del agua, los nifios
responden “tanque” (el cartel tenfa
ntmeros). Al preguntarles qué dice en la
chapa de dos autos que hay estaciona-
dos, los nifios dicen “auto”. En los nu-
meros de fos pilares de luz, dicen “luz’.

Luego entramos a un almacén gue
tiene exhibidores de vidrio con cara-
melos. Cada exhibidor tiene el precio
de los caramelos; por ejemplo: 3 X
10, 5 x 20, etcétera.

Elisabeth: ;Qué dice aca?
Nifios: jCaramelos!

E.:Y paré qué puéieron es0s pa-
pelitos? (por fos precios , etc.).

N.: Para que sepan que hay caramelos.

(En el almacén hay varios carteles de
publicidad de gaseosas, que tienen
ndmeros.)

Elisabeth: ;Hay algln nimero por
aca?

Algunos chicos dicen que no, y otros
sefialan letras.

Hay que tener en cuenta que en el
barrio casi no figuran los nimeros en
las calles, y las casas, por ejemplo,
no tienen humeracién, ni tampoco
hay carteles.

En general, los nifios no hicieron dife- .
renciacién gréfica entre letras y nume-
ros. Todos los carteles (chapas de
auto, precios, etc.), en los que apare-

cfan numerales, eran interpretados por

los niffos como que designaban el ob-

jeto. Sus respuestas eran homogéneas;

el grupo no diferenciaba nimeros de
fetras, lo cual coincide con los resulta-
dos de las tomas individuales.

Objetivo: Indagar, en el nivel gru-
pal, qué conocimientos poseen los
nifios de la serie oral convencional.

Relato de Analia Tavella: Los nifios
son trasladados a la sala de misica
con el fin de organizar el juego, ya
gue en su salita se encontraban muy
alterados y les costaba prestar aten-
cién a la actividad. Al salir del aula la
maesira comienza a enunciar la su-
cesién numérica convencional hasta
10. Varios nifios se unen a esta enun-
ciacién, pudiendo anticipar y seguir
hasta el final el intervalo dicho por la
maestra; algunos se interrumpen en
esta enunciacién y otros repiten
como “eco” lo dicho por el resto.

Ya en la sala de miisica:

Analia: Vamos a hacer un juego

‘que es asi: yo cuento, pero hago

que me equivoco cuando cuento y
ustedes tienen gue decirme donde
me equivogué.

N.:iSi!
A.. Uno - dos - tres - ocho - catorce,

N.: Te equivocaste en el tres, te-
nias que decir cuatro.

A.: ;Ah! Bueno, a ver ahora: uno -
dos - tres - cuatro- cinco - diez.

N.: iEn el diez!

N. (otro): No, en el seis.

N. (otro): Mi papé trabaja en el seis

(se trata de una forma de hablar co-
mun en Bariloche, que significa "en
el kilémetro 67).

El grupo se desorganiza nuevamente
y fa maestra dice :

A.: iNos sentamos junto a la pa-
red? A ver en qué me equivoco aho-
ra: uno - dos - tres - cuatro - ocho -
diez.

N.: (Todos cuentan, junto con la
maestra.)

A.: Primero cuento yo y ustedes
escuchan, ;si?... Uno - dos - tres -
cuatro - ocho - diez.

N.: iEn el seis!

N. (otro): iEn el ocho!

N. (otro): En el ocho trabaja mi
papa. |

A.: A ver, otra vez... Uno - cuatro -
veinte,

N.: jEn el cuatro!

N. (otro): En el cuatro trabaja mi
papa.

A.: Ahora..., cinco - seis - siete -
ocho.

33
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N. (varios): iNo, te equivocaste!

A.: Uno - dos - tres - cuatro - seis -
siete - ocho - nueve- diez.

N. (afgunos): En el seis.

El grupo comienza a dispersarse dan-
dose por terminada la actividad.

Al presentarles “Ef maestro se equi-

voca”, hubo un grupo que participd y

se interesd, respondiendo a las con-
signas; otro grupo que traté de res-
ponder de acuerdo con sus posibili-
dades, asociando el nimero con una
experiencia significativa, por ejemplo,
“mi papéa trabaja en el 8", y otro grupo
que se vio superado por la consigna y
no participé de ninguna manera.

Objetivo: Poder detectar en el nifio
el alcance de su campo numérico

oral convencional, auténomo y con
ayuda.

Planteo de la tarea: Se le pregunta
a cada nifio entrevistado, después
de una charla informal: “;Sabes
contar?, ;e muestras como cuen-
tas?» Si el nifio se traba, el docente
pregunta, por ejemplo: “Después del
3, scudl viene?”, o, si esto no resuita
suficiente, se nombra el nimero
éiguiente al dltimo enunciado, pro-
curando que el nifio continde.

En general, los nifios conocian los
nimeros en forma oral, es decir,

cuando se les preguntaba “;Cudn-
tos hay?" o ";Sabes contar?”, res-
pondian con nimeros, pero ¢on
diferentes aproximaciones cogniti-
vas, observando las siguientes con-
ductas: '

» enunciado de la serie oral con-
vencional, en un campo numérico
inferior a 6;

« enunciado de una porcidén de la
serie oral convencional, conti-
nuando luego con numerales
sueltos, por ejemplo: “uno, dos,
-tres, cinco... nueve”;

» enunciado de numerales, en suce-
si6n incorrecta, por ejemplo: “cin-
co, ocho, tres, uno...”, etcétera.

En promedio, un 80% de los nifios
no podia, atn, manejar la serie
oral convencicenal mayor que tres.

Objetivo: explorar si el nifio cuanti-

fica un conjunto y cémo lo hace;-
qué estrategias de conteo utiliza, -
en particular la correspondencia 1
a 1: si separa los elementos conta-
dos de los no contados; qué serie
numérica emplea y si puede
cardinalizar .

Planteo de 1a tarea: Se les entre-
gan tapitas iguales, que puedan
ser tocadas y de facil manejo, cuyo
ndmero no exceda la serie conven-
cional del nifio, por ejemplo, si el

nifio cuenta correctamente hasta el
nimero 4, se le dardnentre 3y 4
tapitas .

Se le pregunta al nifio cuantas ta-
pitas hay y, después de su respues-
ta, se le vuelve a preguntar:

H

*¢Como sabes?”, “;cémo lo hiciste?”
(para que explique qué procedi-

miento utilizd).

En cuanto a la cardinalizacién (sa-
ber que fa dltima etigueta numéri-
ca designa la cantidad de elemen-
tos del conjunto}, muy pocos nifios
la tenian lograda y los que la lo-
graron sélo pudieron hacerlo en un
campo numérico del 1 al 3 o al 4.
Otros nifios, que contaban correc-

i

tamente, al preguntarles “;Cuadntos
hay?" valvian a contar (sin poder
dar el cardinal), y otros daban una
palabra numérica sin contar o con-
taban con errores de correspon-
dencia (recitando dos o mas nume-
rales para un objeto o tocando dos
objetos para el mismo numeral

enunciado).

Objetivo: explorar la capacidad del

nifio para recortar, de una coleccién
mayor, la coleccién correspondiente
a un numeral oral solicitado.

Planteo de la tarea: Se le propone
al nifio: “;Me quieres ayudar?”, soli-
citandole que ponga “justito justi-
to”, el nimero de elementos que

se [e pide dentro de un determina-
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do recipiente. Una vez que realizé
io solicitado, se le pregunta:
*sComo hiciste? ;Cuantos pusiste?»
Si el nifio no realiza correctamente
fo solicitado, se lo ayuda diciéndo-
le: "Acuérdate de que te pedi que
pusieras justito, justito ef nimero,
que no sobre ni falte nada”.

En general, sus estrategias eran:

+ contar todos los objetos del con-
junto de extraccién hasta que se
acababan, dandose cuenta de
gue habian olvidado el cardinal
solicitado;

+ traer partes de dicho conjunto o
su totalidad sin contar.

Objetivo: explorar'si el nifio puede
diferenciar formas arbitrarias de
dibujos vy si diferencia ndmeros de
letras.

Planteo de la tarea: Se utiliza, por

ejemplo, un envase de leche en

polvo. Se lo muestra al nifio y se le
pregunta “;Sabes qué dice acad?” “;¥
acd...?" Una vez que las respuestas
del nifio queden claras, el docente
comenzara a sefialar donde hay pa-
labras y nimeros preguntando, por
eiemplo: “;Addénde dice cuanta feche
tiene?” “;Hay algin ndmero aqui?”
“;Dénde dice leche?” “;Dénde te pare-
ce que hay letras?” ";Ddnde te parece
que hay nimeros?”
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En coincidencia con lo observado
en la actividad a.1, la gran mayo-
ria no diferenciaba los nimeros
de las letras.

Objetivo: explorar las estrategias
del nifio para construir conjuntos
de igual cantidad de elementos
que un conjunto dado.

Planteo de la tarea: El conjunto mo-
delo utilizado consiste en
cartoncitos para recortar. Se le
muestra al nifio un conjunto de tije-
ras, solicitdndole su ayuda de la si-
guiente manera: “;Me ayudas? Hay
que traer tantas tijeritas, para que te
afcancen para todos fos cartoncitos
que tus compafieros tienen que recor-
tar”. Si el nifio presenta dificultades
de comprension, se le dird: “Trata de
traer justito, justito, lo que te haga fal-

ta, que no sobre ni falte ninguna tije-
ra”. Una vez que el nifio realiza la
actividad solicitada, se le pregunta:
“;Te sobraron? ;Estan justas? ;Como
fo hiciste?™ Al mismo tiempo, se ira
evaluando de qué manera se realiza-
ran las preguntas, segin como el
nifio vaya realizando la actividad.

Pocos nifios lograron la reproduc-
cién numérica que se les solicita-
ba. En general, utilizaron como
estrategias las siguientes:

« traer en un viaie un montén, aun-
gue no todas, y repartir los efe-
mentos traidos, con una corres-
pondencia 1 a 1 o de otro tipo;

. traer la totalidad de los elemen-
tos y repartirlos, con correspon-

dencia 1 a 1 o de otro tipo;

- contestar: “no sé”.

Objetivo: explorar la capacidad del

nifio para el reconocimiento y lectu-
ra de numerales.

Planteo de la tarea: Se le presentan
cartas con los siguientes nimeros:
1-8-10-4-16-1000y se [e pre-
gunta: “;Sabes los ndmeros?”, *;cono-
ces éstos?”, “;a ver, mira... qué dird?"
Se esperan las respuesias del nifio
sin intervenir.

En general, los chicos leyeron los
numerales digitos en forma no con-
vencional, por ejemplo: el seis por el
nueve o, si era polidigito, descompo-
nian el numeral en partes (por ejem-
plo: en lugar de dieciséis decfan:
“uno y seis").

Observaciones acerca
del diagnéstico

Desde el punto de vista diagndstico,
nos resultaron més productivas las
tomas personales, dado que en las
actividades grupales se evidenciaron
diferentes niveles de participacidn,
mas dificiles de individualizar. El nivel
de respuestas de las tomas individua-
les se corrobord en las tomas grupa-
les. En cuanto a lo grupal, y aunque
no se entrevist6 a todos los nifios,
se aprecié gue hay niveles superio-
res y niveles inferiores al de los mis-
mos nifios entrevistados individual-
mente. El trabajo grupal, ademas,
mostré ser muy valioso por el inter-
camhio que se da entre los nifos.
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Otra ventaja del diagndstico fue que
nos aclard a partir de qué campo nu-
mérico podiamos comenzar a traba-
jar, proponiendo actividades acordes
con las posibilidades de cada alumno.

Planificacion anual

A partir de este diagnéstico, realiza-
mos la planificacién anual, tomando
para el campo de conocimiento de
la matematica, en lo referente a nG-
mero, los propésitos y contenidos
del curriculo de Nivel Inicial de Rio
Negro {ver cuadro).

Propésitos
Promover

¢ la transicién de la mentalidad
preldgica al pensamiento 1égico;

# el uso del lenguaje verbal y de cédi-
gos no verbales, que lleven al nifio
a apropiarse de los lenguajes con-
vencionales, en especial el de la ma-
temadtica;

¢ el desarrollo de capacidades operati-
vas, como clasificar, ordenar, organi-
zar informacion, contar, cardinalizar,
comparar y operar auméricamente.

Contenidos
Con relacion al nitmero
4 Técmicas para contar.

% Elmimero como memoria de la can-
tidad y el orden.

# Comparacién de colecciones por su
ntimero de elementos.

4 Los nimeros para organizar y tra-
tar informacién.

% Relaciones entre ndameros: igual,
mayor, menot, Uno mds, une menas.

# Resolucién de problemas donde in-
tervienen dos o mds colecciones.

0J2WNU [2D DILIID D!DU?!J‘adX‘a DU

¢ Los nameros para contar y calcular.
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(Algunas cuestiones desde la prictica)

Con dudas, preguntas, debates, pro-
puestas, tanto entre nosotras como en
el curso, frente a lo nuevo, y con los
temores 16gicos de lo que representa
el “cambio”, preparamos nuestra dia-
ria tarea.

Nos sentimos muy identificadas con
Celia 5. de Mereb, maestra de El Bolson,
quien contd su experiencia dulica enun
primer grado (ver documento “Una ex-
periencia de aula en primer grado”, 1992).
Nos haciamos los mismos cuestiona-
mientos. ;Por qué, si el nifio puede rea-
lizar hipdtesis en otras dreas de conoci-
miento, “no” puede hacerlo tambiénen
matemdtica, aunque esté en diferentes
momentos de su aprendizaje? ;Qué lo
impide? ;Nuestras estructuras “docen-
tes” de pensamiento?

Emjpezamos a plantearnos libertad de
accion, de encuentros y desencuentros,
de errores valorizados, de hipélesis, de
exploracién, de investigacién, y de una
nueva “forma de aprender” nosotras de
los nifios, porque para tomar lo que un
nifio dice hay que conocer su ldgica, po-
der interpretarlo. Ellos se constituian,
asi, en nuestra base para poder propo-
ner diferentes actividades, instdindolos
a usar sus estrategias en la resolucion
de las situaciones que les ddbamos.
Todo un desafio para ambas partes, ni-
fios y docentes.

Nos ayud6 muchisimo el poder parti-
cipar en todas las actividades como
equipo y llevar nuestras dudas y logros
al curso. Una de nosotras proponia la
actividad a los nifios y la otra registra-
ba por escrito todo lo dicho por ambas
partes. Luego lefamos entre las dos el
relato y podiamos ver nuestra forma de
explicar las actividades, las respuestas
de los chicos, la forma en que realiza-

mos las preguntas para conflictuar al-
guna situacién y el grado de compren-
si6n de los nifios. jCudntos errores!

;Qué bueno poder volver a vernos a-

través de c6mo nos expresamos! ;Cudn-
to que aprendimos! Porque, de acuer-
do con nuestra manera de expresarnos,
es como se expresa el nifio e interpreta
la informacién que le presentamos.

Por ejemplo:

Maestra: ;Qué son éstos? {mostrando
autitos de juguete). ;Qué hay acd?
¢ Cudntos qutos hay?

N.1 (cuent_a realizando corresponden~
cialal): jSon 6!

M.: ;Cdmo hiciste para saber que eran 67

N.1: (Callado, me mira, se lleva lamano

a la boca. Silencio.)

M.: jEstd muy bien! Son 6 autilos, pero

;qué hiciste para saber que eran seis?
N.1: ;No sé! Me voy a jugat.

N.2: (Llega a Ia mesa donde estoy con el
N.1, quien se quiere ir presuroso. Me
mira y me dice) ;No ves que conto?

M.: ;Cdmo contd?

N.2: jAst! (Con correspondencia 1a 1,
sefialando con ¢l dedo cada objeto
que cuenta de 1 a 6. Termina de con-
tar y me dice) jListo!, son 6 autitos.

N.1: (Me mira y se rie} ;Claro, los conté!

iQué bueno! Uno ayuda al otro para
resolver la situacién utilizando diferen-
tes estrategias de resolucién. El nifio 1
no me podia decir la palabra “conté”;
habia realizado lo propuesto, pero no
podia titular su accién. Su compafiero
pudo enseiarle.

Actividades

Desde lo cotidiano en la sala,

recuperando o espontineo
de los chicos

Al entrar nos.sentdbamos todos en
ronda, yo escribfa la fecha en el pi-
zarrén y los nombres o dibujos de
nenas o nenes. Con gran sorpresa
para mi -y gran entusiasmo de parte
de ellos-, los chicos daban un nimero
de presentes y luego comenzaban a
contarse para ver si habfa mas nenes
o nenas. Esto los ayudd a ordenar su
sucesion oral, y ver si era mas exten--
sa gue un nimero determinado o no.

1) nenes 10 - nenas 9

Maestra: A ver, jqué pasé aca?

Nifios: Ganaron {os varones, porque

“tenemos dos nameros y las ne-
nas solo tienen uno.

2) Maestra: ;Qué les parece si a
partir de hoy empezamos a hacer
un redondel donde vemos nime-
ros en el pizarron? .

Algunos nifios: jSil, {S1!

Otros: iNo!, ino! Es aburrido,

M.: ;Por qué les parece aburrido?
(Silencio en la sala.)

Pasa un nifio al pizarrén y, cuando
los otros ven que puede hacer lo soli-
citado sin equivocarse, ponen caras
de asombro y casi de temor. Damos
por terminado el intercambio, pero...
algo quedd flotando.

Me quédé pensando en el porqué
de esas caras de temor, qué era lo
que habia hecho mal, en qué me
habia equivocado. Me fui del jardin
pensando que en esa actividad algo
no habla andado bien. Debia tener
en cuenta que habla elegido a una
nifia que tenia un buen conocimien-
to del nimero escrito, por lo menos
mayor que el resto. jClaro! Es que
siempre habiamos trabajado con el
ndmero oral y... ;qué cosas habia
escritas en el aula con nimeros?

Cajitas con niimeros escritos, jpero
nada mas!

Decidi, entonces, presentarles una
banda numeérica. ;No serfa muy
elevado? Consuité a Silvia Rivas,
quien me dijo que "mediante este
recurso los nifios tendrian la posibili-
dad de acceder al nimero escrito”.

Al dia siguiente llegué al jardin y en
ef intercambio, antes de poner la fe-
cha, saqué mi banda numérica (una
tira de cartulina con los niimeros or-
denados del 1 al 6) y la pegué en la
pared a continuacién del pizarrén.

39
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Maestra: ;Qué es lo que tengo?
Nifios (pocos): Nameros.

M. ;Ustedes saben qué nimeros
son?

N.:iSIVENO, 8,6, 1, 5.

M.: A ver, miremos bien. ;Puede
estar el nimero 10 aca? (En segui-
da me di cuenta de que habia formu-
lado mal mi pregunta; al decir “pue-
de" ya les estaba diciendo que ahf el
10 no estaba. Tendria que haber pre-
guntado: ;Y dénde les parece que
estd el numero 10 acd?, mostrando
toda fa banda con mi mano.)

N.: (Silencio total, miradas y contra-
dicciones: que si puede estar, que no
puede estar y... jgran revuelo!)

M.: Bueno, tranquilos, les cuento
gue esto se llama banda numérica,
que tiene nGmeros como ustedes
dijeron y que podriamos ir descu-
briendo juntos que ndmeros son.
;Qué les parece? (Otra vez habia co-
metido un error. ;/No podia haberles
dicho “qué les parece qué es esto”?,
¢ "cémo lo podriamos tlamar”?)

En los dias siguientes, no le pres-
taron atencién a la banda. Yo no
les volvi a hablar de ella, pero tam-
poco la saqué de su lugar. Luego
de varios dias, en los que nadie se
habia acercado, comenzaron, de a
2 o 3 nifos, a tocar los nameros
escritos, riéndose y cuchicheando

entre ellos, haciendo conjeturas:
acerca de qué nameros serian (en:
este caso fui sélo una simple ob-
servadora, sin interrumpir sus ri-
cas conversaciones).

N. 1: Este es el 4 (sefalando el 5).

N. 2: No, éste es el 4 (sefalando
correctamente). ;No ves que es
asf? (muestra 4 con los dedos,
mientras los cuenta: uno, dos, tres,
cuatro).

N. 1:;Ah! nosotros tenemos cuatro
(supongo que se referia a sus eda-
des).

N. 2: §i, claro..., tonto (y se van).

Otro dia propongo:

Maestra: ;Como podemos hacer para-

saber, sin que yo escriba el nime-
ro, cuantas nenas y nenes hay?

Nifios: (Silencio.)

N. 1: Ya sé, dibujamos palitos.

M.: ;C6mo dibujamos palitos?

N.: (Todos miran a la nifia que hizo la
propuesta, con expresién de no en-
tender.)

N.1: Asf... ;jdénde dice nenes?

M.: Aca,

N. 1. ;Cuéntos hay?
M.: Es verdad, no los contamos.
N: (Cuentan hasta 10, a coro.)

N. 1: (Va dibujando palitos a medida
que los chicos van contando; el
uftimo lo dibuja mas gordito, y no le
digo nada). Uno, dos,...., diez.

M.: Bueno, jaca hay nlimeros? (se-
ftalo fo realizado por fa alumna).

N.: iNooa!

N. 2: iPero hay palitos!

M.: Entonces ;qué hacemos?
N.: Contamos los palitos y listo.

Y a partir de alli desterraron el n0-
mero excepto por la fecha. ;Qué
habia sucedido? ;Debfa volver a
insistir con los nmeros? ;C6mo?

A la banda numérica tampoco se
acercaban, asi que a la hora de la
leche, comao la portera traia 4
paneras y una fuente grande con
todos los panes, hacia pasar a un
nifio de cada mesa, por dia, a bus-
car “"justita, justita” la cantidad de
panes para su grupo, “que no so-
brara ni faltara ninguno”. Algunos
nifios tomaban panes al azar, sin
contar. Otros contaban a los nenes
gque se sentaban a la mesa, pero
no llegaban hacer bien la corres-
pondencia uno a uno, les sobraban

unc o dos panes, o les faltaban.
Sélo tres nifios contaban correcta-
mente a los integrantes de su gru-
po, para luego contar los panes
necesarios, traerlos a la mesa y
repartirlos. Debo aclarar que por
mesa se sentaban seis nenes, ya
gue consideramas que este nimero
posibilitaba los espacios adecuados
para trabajar cémodamente. La ta-
rea de repartir los panes los hizo
volver a trabajar con los nimeros de
una forma muy natural y logrando,
poco a poco, adquirir un estado ge-
neral de entusiasmo por guerer re-
partir todos los panes.

Por otro lado, me habia quedado
penséndo en o que habfa sucedido
con la nifia que dibujo el Gltimo
palito mas gordo, representando
dos nlimeros juntos que eran el
nueve y el diez. Sin tener muy cla-
ro por qué, se me ocurrié hacer
una banda numérica hasta el diez
y cuando la llevé al Jardin, joh,
sorpresal, los nifios se acercaron y
todos se detuvieron a mirarlay a
debatir sus nGmeros; "éste es el
seis” (por el nueve); “éste es el
méas grande, porque tiene dos nd-
meros” (por el diez); etc., pero
todo entre ellos, sin consultarme
nada, como queriendo descifrar
ellos solitos las incégnitas de lo
gue se les habia presentado.

Todo material posible de ser con-
tado y repartido era considerado
para trabajar con los nifios. Les
ensefié el juego de la rayuela,

41

|2p P2J33D D12U2IA2dXD DU

.

odawnu



42

La Educacidn en los primeros afios N°34

gue les gustd mucho y que juga-
ban en cuanta oportunidad se les
presentaba. En este juego se “en-
ganchaban” muchisimo los nifios
gue menos participaban en otras
actividades en las que el niimero
era el principal protagonista, vy
aunque no sabian contar en forma
ardenada, les gustaba poder tirar
la piedra en un ndmero, tratar de
arriesgar el nombre del nimero,
mirarme y ver si habian acertado,
sin frusirarse frente a posibles
equivocaciones.

Actividades planificadas
con fines especificos

Todas las propuestas. fueron plani-
ficadas teniendo en cuenta.los si-
guientes ftems:

# Nombre de fa actividad: para
~poder hacer referencia a ella.
con los nifios cuando lo nece-
sitdramos. |

% Contenidos matemdaticos a trabajar.

4 Objetivos: su explicitacién con- .
sistfa en exponer sintética, pero
claramente, lo que nos proponia-
mos lograr con [os alumnos a
través de la tarea seleccionada.

% Presentacion del juego o actividad,
que inclufa:

« especificacién de la organiza-
cion del grupo;

» presentacion (si era necesario)
del material, para que los nifios
explicaran y conjeturaran segin
lo observado al respecto;

. consign'a del juego o actividad y

"« explicacién de las reglas de
desarrolio. '

& Desarrollo del juego o actividad:
alli.se explicitaba cuél seria el
papel del docente en esta activi-
dad. Por ejemplo, pasar por los
grupos y preguntar a los niflos
sobre determinadas cuestiones,
observar y registrar comporta-
mientos individuales y grupales
para luego llevarios a discusién, -
etcétera.

4 Variables didacticas: son los ele-
mentos de que dispone el docente
para posibilitar el trabajo de to-
dos los alumnos y su acceso a
mayores niveles de conceptualiza-
cién y desempefio. Por ejemplo:

« {a forma como se presenta la
informacién: oral, grafica, es-
crita, gestual, con material
concreto y los datos gue se les
brinden a los nifios,

« la naturaleza del material con-
creto y grafico (si se trabaja. -
con ellos): de facil manipula-:
cién para el nifio, desplazable
o fijo, icénico o esquematico,
se presta a confusiones (por la
cantidad de atributos en los

que el nifio puede centrar su
atencion), atiende al campo
numerico que los alumnos de-
ben trabajar (ej.: cartas, da-
dos, efc.), etcétera;

+ el Campo numeérico en que se
desarrolla la actividad, tenien-
do en cuenta las posibilidades
de los nifios y las expectativas
del docente.

@ Estrategias anticipadas: se expli-

citan las estrategias pensando
en cdmo los nifies pueden resol-
ver la actividad que se les pre-
senta, Con esto, el docente pue-
de tener en cuenta las mitiples
posibles comprensiones de los
nifios y reconocer sus grados de
aproximacion al conocimiento
matematico e incentivar el inter-
cambio de experiencias y el re- -
conocimiento por parte de los
alumnos de las méas correctas y
econdmicas.

Al principio parece un poco tedio-
so organizar cada juego o actividad
de esta manera, pero, luego de dos
o tres veces, uno se va acostum-
brando y se da cuenta de que esta
clase de organizacion permite un
mayor control de toda [a tarea,
brindando mayor tranquilidad y
herramientas para observar aspec-
tos que son relevantes al conoci-
miento gue gqueremos ensefar.

Ejemplos de juegos y actividades
frabajados

A continuacién se presenta la plani-
ficacion, segln lo descrito en el apar-

tado anterior, de algunos de [os jue-
gos trabajados en las salas. Ellos son:

4
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#® Nombre de la actividad: “;Cuén-
tos viven en ia casa de...?”

% Sala: 4 afios

¢ Contenidos: reconocimiento y
escritura de numeraies en el in-
tervalo 1 a 5.

& Objetivos: que los nifios

« diferencien distintas formas
numéricas,

» se agrupen segln la forma del
numeral dado,

+ se familiaricen con los nimeros,
» cuantifiquen los elementos de
una coleccion significativa (fa-

milia),

« escriban los numerales de
acuerdo con sus posibilidades.

Primera etapa:
reconocimiento de numerales

& Organizacién de la clase: colecti-
L
va, en circulo.

A Materiales: tarjetas con los nu-
merales 1, 2, 3. '

& Presentacién de fa actividad:

1) La docente muestra tarjetas con
numerales y pregunta a los nifios:

;Qué les parece qué son? (hay tres
grupos de numerales).

2) La maestra reparte a cada nifio
un cartoncito con un numeral escri-
to: 1, 2, 3, 4 o 5 (por afuera de la
ronda, pues si no se pierde la obser-
vacién, por parte de los alumnos, de
io que va entregando). Se muestra
luego una tarjeta més grande que la
de los nifios, con uno de los numera-
les, y se pide a los chicos que los
que tengan un nimero igual a ése lo
levanten, realizando esto con todos
los numerales.

3) Consigna de la actividad: “Sobre
las mesas hay tarjetas que tienen
fos mismos nimeros que los que
tienen ustedes, deben encontrarfos
y sentarse en esa mesa”.

Segunda etapa:
utilizacién de los numerales

A Materiales: tarjetas con numera-
lesde 1l ab.

Dibujos de 1a familia con no mas
de 5 personas, realizados por
los nifios. Consigna: “Pasaré por
los bancos y ustedes tienen que
‘decirme cuantas personas hay en
el dibujo que les he entregado”.

A& Desarrollo de la etapa: la maes-
tra pasa por cada grupo pregun-
tando individualmente a cada
nifio cuédntas personas ve en el
dibujo, pero permitiendo la opi-
nion del resto del grupo.

Tercera etapa: utilizacién de {a
escritura de numerales

A Materiales: dibujos de la familia,
tarjetitas en blanco, lapices.

4 Consigna: se recuerda la activi-
dad del dia anterior y se les dice
a los nifios: “Necesito que cada
uno de ustedes anote cuéntas
personas viven en la casa gue
les he dado. Deben hacerlo por
escrito, pues yo debo ir a ia di-
reccién por un ratito” (la maes-
tra se retira).

& Desarrolic de la clase: la maes-
tra, al volver, recoge las pro-
ducciones de los niflos, pre-
guntando a cada uno qué quiso
poner (ella registra el valor que
fe dicen). No se realiza consta-
tacion con la cantidad de per-
sonas, pues el objetivo de la
actividad esta centrado en la
escritura de nimeros, no en la
cardinalizacién correcta.

& Estrategias anticipadas:

* Uso de numerales convencio-
nales que los nifios ya cono-
cen. '

» Copia de los numerales de la
recta numérica que esta en la
pared,

» Uso de pseudo numerales.

* Uso de letras o pseudo letras.

Cuarta etapa:
distincion de escrituras

& Materiales: tarjetas con las escri-
turas realizadas por los nifios.

4. Organizacion de la clase: por gru-
pos de 5, procurando gue haya
nifios con distinto nivel de escri-
tura numeérica.

& Consigna: se recuerda la actividad
anterior y se les dice: “Le voy a
dar a cada uno de ustedes un pa-
pelito de los que escribieron ayer,
lo van a leer y les van a decir a
sus compafieros qué dice".

& Desarrollo de Ia clase: se entrega
a cada alumno un papel de los
escritos ef dia anterior y se le

solicita que lo lea en voz alta. En
caso de que no lo pueda hacer,
se le pregunta: “;Qué te parece
que dice aca?, ;puedes decir gué
quiso poner tu compafero?”

% Nombre de la actividad: "El duen-
de azul”

# Sala: 4 afios.

4 Contenidos: transformaciones
gque afectan la cardinalidad de
una coleccién, Canje, Unién de
coiecciones. Comparacién de
colecciones. Cardinalizacién.

% Objetivos: que los nifios
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« realicen, utifizando estrategias
personales, transformaciones
de cambio (4 por 1 y 2 por 1);

+ hagan colecciones de 4 ele-
mentos sobre ia base del agre-
gado de 1.

+ Materiales: dados con tres ca-
ras de color rojo y tres caras
biancas. Fichas de color azul,
rojo y blanco. Un bonete de
cofor azul por equipo. Un afi-
che con la imagen de un duen-
de con una tarjeta azul en la
mano y al lado de él una bolsi-
ta con dos fichas blancas y
ofra con cuatro fichas rojas.

% Organizacién de la clase: primero

en grupo total y luego en mesas
de 5 alumnos.

% Presentaciéon de la actividad: la

maestra relne al grupo y narra
el siguiente cuento:

Habia una vez un pais donde todas
las monedas eran de color azul. Un
duende picarén vino y pinté algunas
monedas de color rojo y otras de
color blanco. Algunas monedas se
dieron cuenta de lo que estaba pasan-
do y se escondieron para que no las
pintara. Pero el duende se entero, las
buscd y se las flevé a su casa. Los
chicos del Pais Azul le pidieron que
fas devolviera. Ef duende les dijo que
para recuperarias tenian que cambiar-
fe dos monedas blancas por una azul
o cuatro monedas rojas por una azul.

Los nifios comentan el cuentoy la
maestra insiste en la situacidén de
cambio mediante preguntas: ;cuén-
tas monedas rojas deben darle al
duende para que les dé una azul?,
ipor una moneda azul cuantas mo-
nedas pide el duende?, etcétera. Se
presenta el afiche reforzando la na-
rracién desde lo gréfico.

La maestra anuncia: "Vamos a jugar
a Ef Duende Azul”.

% Consigna: en este juego va a ha-
ber un duende por mesa, él ten-
dra las monedas azules y un bo-
nete (se muestra el material).
l.os demas nifios de la mesa de-
beran tirar el dado por turno y
tomar una moneda (ficha) de
color segln lo aparecido en el
dado (se presenta e! dado).

‘«Ustedes deben tratar de ganarle mo-

nedas azules al duende. Recuerden
quie para eso deben darle dos monedas
blancas o cuatro rojas. Gana el grupo
que haya podido cambiarle mas mone-
das azules al duende.»

% Desarrollo de la clase: La maestra
pasara por los equipos para ob-
servar y realizar las intervencio-
nes que considere necesarias
para el mejor desarrollo del juego.
Al final, la maestra pedira a cada
equipo que redinan las monedas
azules y que un alumno las traiga
al frente y se compararan las can-
tidades obtenidas por cada equi-
pe, determinandose el ganador.

% Variables diddcticas:
+ Campo numérico: 1 a 4.

» Organizacién de fa clase: grupos
heterogéneos de 5 nifios. Los
duendes son elegidos por el do-
cente teniendo en cuenta su po-
sibilidad de facilitar el juego.

& Materiales concretos: fichas y da-
dos con variable color y material
grafico que representa las reglas
de canje.

% Eslrategias anticipadas:

+ Nifios que interiorizan las reglas
de canje y realizan el cambic de
acuerdo con ellas.

« Nifios que necesitan el apoyo
del material gréfico y su compa-
racién con el material concreto
para efectivizar el canje.

+ Nifios que comprenden el canje
1 por 1, pero no 2 por 1 o 4 por
1 {entregan una moneda por
cada una de las que reciben).

« Nifios que se centran en acumu-
lar rmonedas rojas y blancas, sin
comprender la consigna del juego.

Ademas, entre los nifios que pueden
hacer el canje se encontraran aque-
Hos gue:

« anticipen cuantas monedas de -
un color les faitan para poder

canjear y por lo tanto qué color
deben sacar en el dado;

» solamente cuando rednen la
cantidad necesaria de monedas
pueden descubrir la posibilidad

de canjearlas.

{Adapiacion del “Juego de las cajas
apiladas” del libro de Ermel: Apren-
dizajes numéricos y resolucién de pro-
blemas, Francia, Haitier, 1390.)

# Nombre del juego: “Las cajas
apiladas”.

4 Contenidos: Comparacién numéri-
ca de colecciones.

% Objetivo: que los niflos logren com-
parar colecciones numéricamente.

¢ Organizacion de fa clase: en grupos

semi-homogéneos de 5 alumnos.

- & Materiales (por equipo): seis

potecitos apilables (por ejemplo

de margarina), piedritas, un dado.

%Consigna: “Cada jugador arroja el
dado en su turno. Si el valor de la

cara del dado coincide con 1a can-

tidad de piedritas de la caja supe-
rior {fas cajas estan apiladas con-
feniendo entre 1 y 6 piedritas
cada una) puede llevarse la caja.
Si no es asf, pasa el turno al juga-
dor siguiente. El juego termina
luego de que se Hevaron todas las
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cajas. Gana el jugador que haya
obtenido més piedritas”.

# Desarrollo de la clase: 1a docente
jugaré una o dos veces con algu-
nos nifios para que se comprendan
las reglas de juego. Luego, los ni-
fios pasaran a trabajar en sus equi-
pos previamente conformados.

% Variables diddcticas:

- tipo de material: objetos facilmente
desplazables (piedritas) y coleccio-
nes fijas (constelaciones del dado);

+ campo numérico: en la compa-
racién por turno, de 1 a6, enla
comparacion final, entre 1y 11,
el uso de més cajas, dos dados
y menor nimero de alumnos
por equipo, aumentaréa el cam-
po numérico a trabajar.

& Estrategias anticipadas:

+ reconocen el valor del dado y de
las piedritas de la caja por
subitizing o contando; de ser
iguales toman la caja;

» reconocen el valor del dado por
subitizing o contando y s6lo cuen-
tan las piedritas de la caja ante
valores préximos a los del dado;

» no cuentan, sino que tratan de
reproducir la configuracién dei
dado con las piedritas. Si es
posibie llegan a la conclusién de
que existe la misma cantidad y
toman ia caja;

» no cuentan ni comparan, pero su
deseo de ganar los lieva a tomar
las cajas independientemente
del valor obtenido.

Atendiendo a lo planificado, se evalué
que los nifios, al finalizar el afio, eran
capaces de;: '

s diferenciar letras de niimeros;

* manejar la serie oral hasta el 10
(cuatro nifos) y hasta el 30 (el resto).
A unos pocos de estos nifios les cos-
taba el cambio de decenas;

e reconccer los numerales escritos
hasta 10, aunque a la mayoria les
costaba la representacidn escrita
convencional de los numerales;

e realizar correspondencias correctas
entre colecciones menores de 10 ele-
mentos;

2 decir la cantidad de elementos

hd Resultados al finalizar el ciclo escolar

(cardinalizar) que correspondian a
una coleccién entre 1y 10 elementos
{la gran mayoria);

» comparar colecciones de1laldele-
mentos comparando sus cardinales.

Enrelacion con los aspectos relacionales:

s eran capaces de confrontar y expli-
car resultados y procedimientos;

+ podian respetar los tiempos de sus
compafieros en los juegos grupales;

 podian buscar estrategias de trabajo
grupal e individual en la gran ma-
yoria de los casos;

e se interesaban en las tareas mate-
madticas.

Sala de 5 afios

Al comenzar el afio, cuatro de los

nifios del afio anterior se pasaron al
turno manana, e ingresaron cinco
que no habian concurrido a la es-
cuela con anterioridad y un nifio que
venfa de la sala de cuatro de la ma-
Aana. En total eran 22 alumnos.

Decidi tomar un diagnostico grupal
y a partir de alli detectar a los ni-
flos gue requerian entrevistas indi-
viduales.

Planificacion anual

Una vez concluido el diagndstico,
realizamos la planificacion anual
referente al blogque de NUmero.

Propésito general: Posibilital[‘ la uti-
lizacién de los numeros en situacio-
nes cotidianas a fin de que los nifios
los impregnen de sentido.

Estrategias: De acuerdo con el
propodsito general, las situaciones
mediante las cuales los nifios pue-
den establecer este contacto son
de dos tipos:

+ aquéllas donde el nifio se sirve del
nimero para resolver algln pro-
blerna, es decir, se trabaia el nQ-
mero desde sy utilidad. En este
caso, se hace necesario gue las
situaciones estén contextualiza-

49
das, preferentemente presentadas
por medio de juegos o dando res-
puesta a situaciones cotidianas;

» aquéllas que dan lugar a la re-
flexion sobre los nlmeros mis-
mos y su comportamiento, es
decir, donde el nimero se propo-
ne como objeto de estudio y, por
lo tanto, se lo descontextualiza
para una mejor objetivacion. .

Propésitos especificos para el
tema:

» Propiciar los medios adecuados
para que el nific utilice el ndime-
ro tanto en su aspecto cardinal
como ordinal.

« Proporcionar situaciones que
obliguen a la comparacién numé-
rica de conjuntos.

= Iniciar al nifio en la anticipacidn
de resultados de acciones que
modifican situaciones numéricas
dando lugar al tratamiento de
operaciones numeéricas basicas.

Contenidos:

- Los numerales en el ambiente y
SU uUso,

» |.a sucesion oral y escrita. Rela-
ciones entre los numerales orales
y escritos. Orden y regularidades
en ambas sucesiones.
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+ Conteo, correspondencia entre
los numerales orales y los ele-
mentos a ser contados.

» Estrategias de conteo. Sobrecon-
teo. Desconteo.

» Cardinalizacién de conjuntos.
Elaboracion de conjuntos de
acuerdo con un cardinal dado.

« Comparacidon de conjuntos. Repro-
duccion numeérica de conjunto dado.

* Operaciones de suma, restay
division. Calculo de resultados a
través del uso de materiales y
mentalmente.

Es importante destacar que los
contenidos enunciados ne estable-
cen un orden én el tratamiento de
los mismos, en el sentido de que
no se debe agotar un tema para
pasar al siguiente, sino que, por &l
contrario, es posible avanzar en un
determinado campo numérico ma-
nejado con seguridad por los nifios
hacia contenidos mas complejos, a
la vez gue se crean situaciones que
les obliguen al incremento de la
sucesién oral. Por ejemplo, si los
niflos en su mayorfa cuentan co-
rrectamente hasta 7, es aconseja-
ble darles problemas de compara-
cidn de conjuntos de entre 1 y 7
elementos y situaciones que les
requieran del calculo en ese inter-
valo. Mientras, se lo puede ir am-
pliando en problemas de sucesién
oral, el conteo y la cardinalizacién.

Ejemplos de juegos y
actividades trabajados

De acuerdo con la modalidad
implementada el afio anterior,"
en el aula se trabajé el nimero
partiendo de situaciones coti-
dianas habituales y de situacio-
nes elaboradas con objetivos
especificos.

Situaciones cotidianas

1- Por ejemplo, el calendario se
constituyd en una fuente diaria
de aprendizajes numéricos. Con
un papel afiche sobre una plan-
cha de telgopor y una caja con
cartoncitos numerados de 1 a
31, que pinchabamos con alfile-
res, trabajamos con los nifios de
la siguiente manera.

Cada dfa pasaba un nifio a selec-
cionar el ndmero correspondiente
y lo pinchaba en el lugar que él
crefa correcto. Esto daba pie a
multiples observaciones referidas
a la serie numérica, al orden en
ella y hasta situaciones de
cardinalizacién y calculo ante
preguntas tales como ;jcudntos
dias pasaron desde la (ltima vez
que nos vimos?, jcudntos dias fal-
tan para...?, etcétera. Esta tarea
también mostraba las dificulta-
des de muchos alumnos en el re-
conocimiento de los numerales
escritos, donde confundian, por
ejemplo, el 12 conel 21 o0 el 31
con el 13.

2- La actividad de distribucién y de
control de materiales del aula tam-
bién fue utilizada desde el punto
de vista numérico. Los pinceles,
témperas, pegamentos, piedritas,
tijeras, efc., fueron clasificados y
guardados en tarros a los que se
les pegd un cartel con la canti-
dad de elementos que contenfan.
Desde ese momento, cada vez
que se hacia la distribucion del
material, se les pedia a los nifios
que constataran si habia la canti-
dad que estaba indicada por el
cartel. Estos nimeros fueron va-
riando en razén de las pérdidas y
agregados que los tarros sufrian,
to cual transformaba la tarea de
control en un desafio constante
gue entusiasmaba a los nifos v
los tornaba maés conscientes del
cuidado de los elementos. El con-
teo, la cardinalizacidn, la compa-
racién de cardinales y hasta la
operatoria era explotada en esta
tarea (“Antes habfa 15 pegamen-
tos y ahora hay 17... jTrajiste dos
mas!”).

Actividades planificadas con fines
especificos

De acuerdo con los criterios co-
mentados anteriormente, se plani-
ficaron varias actividades durante

el aflo escolar. A continuacioén
ejemplificaré dos de ellas:

Este juego posee tres etapas.

Presentamos los propésitos, conte-

nidos, organizacion de la clase y
las variables didacticas correspon-
dientes a la lra. y 2da. etapa de
este juego.

@ Propdsitos:

» Sondear qué conocen los ni-
fios acerca de las barajas es-
pafolas.

« Permitirles reconocer los n(-
meros en nuevos contextos
gréaficos.

+ Crear una situacidn lidica don-

de los nifios puedan identificar
numerales.

+ Permitirles asociar el numeral
con la cantidad de elementos
de un conjunto.

4 Contenidos:

« Reconocimiento de numerales
escritos,

« Conteo.

Cardinalizacion.

Reglas de juego.

4 Organizacion de la clase: Grupo
total.
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& Materiales: cartas espafiolas con
ndmeros del 1 al 9y algunas
figuras.

@ Variables didacticas:
» Campo numérico: 1 al 12,

» Tipo de material: grafico, en.
algunos casos con posibilidad
de contar elementos y en otros
(las negras) sélo se puede ape-
lar al numeral o a la naturaleza
de la figura.

& Estrategias anticipadas:

» Reconocimiento directo de los
numerales. ‘

« Constatacion de igual cantidad
de elementos de ambas cartas
por conteo.

» Reconocimiento de las cartas
sepln “constelaciones” (distri-
bucién geométrica de los palos).

» Reconocimiento de las negras
por la naturaleza de la figura

(sota, caballo, rey).

Primera etapa:
reconocimiento de las barajas

& Consignas:

1. “Levanten fa mano los que jue-
gan con sus papas a las cartas”.

2. “;A qué juegan con las cartas?”

3. (Cada nifio con una carta). “Fi-

jense si tiene algin nimero, aiglin
dibujo, cuantos dibujos tiene, dén-
de estd el nGmero, etcétera.”

A Desarrollo de la clase:

Se presentaran las cartas y se gene-
rard una conversacion, permitiendo
a los nifios comentar si conocen tas
cartas, si juegan con ellas, con
quién juegan y a qué juegan. Luego
se repartira una car’ta a cada nifo,
teniendo en cuenta el campo numé-
rico que cada uno maneja. Se los
guiara en la observacion, descrip-
¢idén y comparacién, haciendo hinca-
pié en: “cantidad de elementos
(oros , espadas, etc.), numerales,
tipos de figuras, etcétera.

Segunda etapa:
“Juguemos a las prendas”

& Consigna (cada nifio con una car-
ta):

“Yo voy a sacar una carta y se las
voy a mostrar. Los nenes que ten-
gan una carta con el mismo nime-
ro se levantan. El que no se.levanta
o se levanta mal, a las tres pren-
das va a Berlin”,

& Desarrollo de la clase:

La docente tiene el resto de las
cartas mezcladas en sus manos
(creando un clima de suspenso) y
las va mostrando una a una, esti-
mulando a los nifios para que los

que posean una del mismo nimero
se paren rapidamente. Luego de
mostrar cada carta, se indica qué
nifios tienen prendas y se escriben
sus nombres en el pizarrén. Ef jue-
go finaliza cuando algtn nifio esté
anotado tres veces y el resto le
haga cumplir la prenda.

Evaluacion de la primera y segun-
da etapa de este juego

Los nifios se mostraron muy intere-
sados en la propuesta de la prime-
ra etapa. Algunos conocian las car-
tas. La mayorfa del grupo, no. El
haberles dado una carta a cada
uno y preguntarles individualmente
que ndmero era o cuantos habia allf
permitié indagar qué conocimientos
posefan de las cartas, y gué nifios
tenfan dificultades para centrarse en
aspectos numéricos. Al repartir las
cartas se tuvieron en cuenta los co-
nocimientos que los alumnos tenian
de ellas, evitando darles figuras (11-
12), salvo a tres o cuatro nifios gue
las conocian., '

Cuando se observaba dificultad en
la cardinalizacion y/o conteo, se
fes cambiaba una carta por otra
que tuviera un nimero mas bajo.

Algunos comparaban el niimero de
la carta con los de la banda numé-
rica. Esta tarea llevd bastante
fiempo.

La segunda parte de la actividad
resuitd maés agil, algunos dudaban

o confundian el “palo”, es decir,
buscaban ia similitud en el dibujo
y no en el nGmero. Fue interesante
observar co6mo algunos nifios le
decian, en secreto, a la docente
(Elisabeth), qué carta mostrar para
hacer perder a los otros.

Evaluamos como muy positiva la
utilizacion de ias cartas para tra-
bajar los contenidos propuestos,
ya que al ser las configuraciones
espaciales de las cartas diferentes
en cada palo, no-les permitian re-
solver el problema por percepcidn
directa (especialmente en las car-
tas con valores mayores que tres),
debiendo contar para cardinalizar.

Tercera etapa: ‘‘Juego de la Casita
Robada”

& Propdsitos: crear una situacion
itdica en la cual los nifios pue-
dan identificar numerales y pue-
dan constatar igual cantidad de
elementos de ambas cartas; pro-
mover en ellos el respeto por las
normas de juego haciendo res-
petar turnos y sefialando a los
ganadores.

A Contenidos: Reconocimiento de
numerales, Conteo.
Cardinalizacion. Reglas de juego.

& Organizacién de la clase: grupo
fotal (en un primer momento);
cuatro grupos heterogéneos pro-
puestos por la docente (6 nifios
por mesa).
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& Materiales: un mazo de cartas
por mesa (total 4 mazos).

& Desarrollo de Ia clase:

Se dara en dos momentos. El
primero donde la maestra, en
conjunto con algunos nifios,
mostrarad como se juega. El se-
gundo (el juego propiamente di-
cho} se jugara en varias oportu-
nidades en diferentes dias, ha-
ciendo cada vez mas complejos
tos aspectos a tener en cuenta.

& Variables didacticas:
+ Campo numérico: 1 al 12.
* Tipo de material: gréafico.

& Estrategias anticipadas:

» Reconocimiento directo de los
numerales,

» Constatacién de igual cantidad
de elementos de ambas cartas
por conteo.

* Reconocimiento de las cartas
segln “constelaciones” (distri-

bucién geomeétrica de los palos).

« Reconocimiento de la naturaleza
de las figuras (sota, caballo, rey).

Primer momento del juego
& Consignas:

1, Que levanten la mano fos que
saben jugar a la casita robada.

2. Se reparte una carta a cada
nene. Se colocan cuatro cartas en
el centro de la ronda. Se pregunta
“;Quién tiene una carta que tenga
el mismo ndmero que alguna de
las que estan en el medio?” Ese
nene levanta fa carta del medio y
se la lleva para él.

& Desarrollo de fa clase:

Se juega dos o tres veces,
de acuerdo con la consig-
na, sefialando que ganaron
los chicos que levantaron
cartas. Antes de jugar en
las mesas, se hace una de-

mostracién con cuatro ni-
flos, que se ubican en ¢l
centro de la ronda, uno de
ellos reparte tres cartas
para cada chico y coloca
cuatro en el centro. Co-

mienza jugando uno de los nifios,
quien observa si de las tres cartas
que tiene se puede llevar alguna
del centro, si puede se la Heva, si
no tira una a la mesa, luego de fi-
nalizada la vuelta se le pregunta a
todo el grupo si entendieron, si los
nifios responden que si, pasan a
iugar a las mesas.

Segundo momento del juego
& Consignas:

1. Se elige, de cada grupo, el nifio
que reparte las cartas, pidiéndole
gue entregue ires a cada nifio y
coloque cuatro en el centro de la
mesa.

2. Se indica, en cada grupo, el nifio
que va a comenzar a jugar, pidiendo
que continde el que esta a su lado
(derecha) y asi sucesivamente.

3. El nifio que debe jugar se fijara en
sus tres cartas. Si posee una igual a
alguna de las que esté en el centro,
la podra robar, colocando el par so-
bre la mesa, cerca de &l, con el nd-
mero boca arriba, de modo que sea
visible para el resto del grupo. Si no
pueden levantar y/o robar, deben
arrojar una carta a la mesa. Una vez
gue los chicos interiorizan las reglas
del juego se agrega una nueva con-
signa: se pueden robar al compafe-
ro las cartas ganadas, si se tiene
una carta con el mismo ndimero que
la que muestra su mazo (de alll el
nombre del juego).
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& Desarrollo de la clase:

Se juega en grupos simultaneos, la
docente va recorriendo los grupos,
observado el juego de los nifios,
estrategias, respeto por las reglas
del juego, interviniendo en los ca-
50s en que lo considere necesario,
Al terminar el juego se les pide a
fos chicos gue vean quién gand.

Evaluaci6n de la tercera etapa de
este juego

Los nifios se mostraron muy entu-
stasmados durante los diferentes
momentos del juego e interesados
por querer aprenderlo rapido. En el
primer momento se torna bastante
complicado lograr que respeten el
turno del juego. Hubo gue darlo
por finalizado cuando apenas se
habfa jugado una sola vez en algu-
nas mesas y ninguna en ofras. En
la segunda oportunidad en que se
jugd, si bien se les recordaron a
los nifios las consignas del juego v
se recalcd el respeto por los tur
nos, algunos nifios confundieron y
mezclaron las cartas (las coloca-
das en el centro con las de los po-
zos recaudados), complicando el
juego. En realidad, nunca nos plan-
teamos la posibilidad de gue se
provocaran tales confusiones, aun-
qgue, a medida que iban jugando, ia
aceptacién de las consignas de di-
cho juego se iba perfeccionando.
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turnos, asi como la posibilidad de
trabajar otros juegos para que io-
graran el manejo de tres cartas a
la vez, ya que siempre habian juga-
do con una sola carta por nifio.

Durante la marcha, nos fuimos dan-
do cuenta de que el juego era bas-
tante complejo, ya que los chicos
tenfan que tener en cuenta muchos
aspectos al mismo tiempo; hubiera
sido mejor presentar las reglas de
jijego paulatinamente, agregando
las nuevas consignas cuando las
anteriores estuvieran afianzadas.

Si bien algunos nifios hacian pe-
guefias sumas con las porotos, no
era algo general (s6lo algunos pe-
dian hacerlo y eran siempre los
mismos), pues no habia interés del

resto del grupo hacia esta tarea.

Un dia cualquiera de fines de octu-
bre de 1993, los nifios segufan reali-
zando las tareas cotidianas de servir
el pan a la hora de la merienda. Y...

N. 1:;No ves que en esa mesa sdlo
hay 4 nenes sentados?

N. 2: jPero no! ;Ves que ahora se
sentaren Anita y Fany? Entonces
son cuatro méas dos, son seis.

Silencio en la sala y miradas genera-
les a los nifios que confrontaban, por
primera vez con un interés general.

N. 1: No.

N. 2:Sil, ino es cierto, sefio, qué
cuatro mas dos son seis?

Maestra: ;Y a ustedes qué les pare-
ce?, ;esta bien lo que dice? (dirigien-
do fa mirada y la pregunta af grupo,).

Algunos nifios contestan: “Sil", otros
me miran y répidamente recurren a
los dedos de sus manos para contar,
y asfenten con la cabeza, pero no con
total seguridad. (La conversacién es
desviada, reclamando que tienen
hambre y que la leche se enfria.)

M.: Si, chicos, cuatro mas dos son
seis. (Reafirmandolo en el bullicio de
la sala, ya que muchas veces uno cree
gue en medio def ruido los chicos no
escuchan, pero escuchan igual.)

Y la conversacion termina ahf.

Al otro dia, uno de los nifios trae ca-
ramelos. Perd no alcanzan para to-
dos, en total vinieron 15 chicos y los
caramelos son sélo 9.

“M.: Bueno, aca hay un problema,

ios caramelos no alcanzan para
darles uno a cada uno.

N. (varios): jUfa!
M.: ;Qué podrfamos hacer?
N.: ;Cudntos son?

M.: Nueve ;y nosotros somos...?

N.: jQuince!

N. 1:Si los partimos por la mitad,
asi tienen gue alcanzar. ;A ver?
iMuéstraios, sefio!

Acomodo los caramelos sobre fa
mesa. Varios nifics empiezan a con-
tar separando, tocando y contando
con los dedos.

N. 1: Pero no cuentes mas. ;No ves
que schran un pedazo y un cara-
melo? jAh, ya sél, el pedacito que
sobra se los damos a la sefio.

N.: iPerc sobra un caramelo!

M.: ;Qué les parece si se lo deja-

" mos al nene que trajo los carame-

los en agradecimiento por su bue-
na intencién al compartirios con
nosotros?

N.: 51!

Todo esto me llevd a tratar de
pensar la mejor manera de intro-
ducir las maquinas que suman y
restan dentro de la salita. Si bien
iban a trabajar con material con-
creio, no ganaban nada, como
caramelos o panes con dulce
(como en los casos anteriores) y
realmente senti un poco de temor
a que se aburrieran. Asi que con-
segui cajas grandes de cartén,
les hice agujeritos, uno a cada
costado para que sacaran los
brazos y en el frente otro, para
gue se vieran los ojos.

Presenté las cajas al otro dia.
Maestra: {Hola chicos!

Algunos nifios: ;Para qué son las
cajas con agujeros?

M.: ;Y a ustedes qué les parece?
N, 1: ;Para disfrazarnos!

N. 2: jPara escondernos!

N. 3: jPara jugar!

M.: 51, son para jugar a un juego
que se llama... [as maquinas que...
(miré sus carftas expectantes y no
stpe, en ese instante, si decirles:
“las mdquinas que suman y restan
objetos”, 0 “las maquinas que nos
dan mas cosas de las que nosotros
les pasamos o nos quitan”, sintiendo
que, quizas, por ahi no llegarian a
comprender del todo las consignas,
o que los conducirfa a desistir con
los didlogos anteriormente expuestos
entre ellos; tuve temor de confundir-
fos, aturditlos y, por sobre todo, a
gue renunciaran a seguir avanzando.
Después comprendf que este temor era
més mio gue de ellos, pues no hablan
demaostrado hasta el momento ningan
signo de confusién, Veniamos tan bien
que temia equivocarme al explicar-
les... jqué sé yo!, son momentos difici-
les en donde uno esta solo frente a
muchas caritas gue esperan. Bueno,
me tiré a la pileta y decidi decirles fa
primera opcién)... las maquinas que
suman y restan objetos.
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N. 1:;Ah, si!, como hablabamos
el otro dia. ;Te acuerdas, sefio, lo
de los panes, cuatro mas dos es
seis?

M.: Si, pero también restan.

Todos me miran con caras de no
entender nada.

N. 1:;Y qué es eso?

M.: ;Y a ustedes qué les parece?
N (algunos): jQué sé yol... jNo sél
N. 1: ;Por qué no nos decis vos?
M.: Bueno, restar quiere decir

guitar. Por ejemplo, si por esta
maquina entran 5 caramelos y

salen 3 caramelos... iOh! magia...

iy los otros caramelos?
Algunos nifios: Se los comio.
Otros nifios: Qué glotonal

M.: ;¥ cuantos caramelos se co-
mio6? ;Cuantos nos quitd?

N.: jUno!

N.: iNo, tres!

N.: iCinco carame.lo.s!
Anita y Maria Sol: iNo, dos!

M.: iMuy bien! Se comio dos ca-
ramelos. (Muestro cinco dedos de

fa mano.) Tengo cinco caramelos
y me quedan tres (curvo tres de-

dos), ;cuadntos me sacaron? (mos-
trando dos dedos). :

Todos: Dos.

Como consideré que ya era sufi-
ciente esfuerzo por el dia y con la
resta habian quedado muy confun-
didos, les propuse:

M.: ;jQué les parece si'a estas
maquinas las pintamos, les pega-
mos papeles de colores o lo gue
quieran, para jugar entre todos
otro dia?

Todos: ;Sil

Después de este episodio, las
maguinas quedaron muy decora-
das, arriba del armario de la
sala. Por mas de una semana, yo
no volvi a tocar el tema. ;Por
qué? Fundamentaimente, porque
pensaba gue habian quedado lo
suficientemente confundidos y no
queria, por el momento, ejercer
ninguna clase de presiéon. Necesi-
taba, en este caso, que las ganas
de jugar con las cajas saliera
pura y exclusivamente de la nece-
sidad de ellos. Todo este estado
traia aparejadas inquietantes
preguntas: “;hice bien?, jen qué
fallé?, ;lo expligué muy mal?, jfue
muy elevadol, jya sél, primero
tendria que haber dado 1a maqui-
na para que solamente sumaran -
y luego haber introducido la res-

ta; fue muy elevado para ellos
dar todo junto». Aunqgue..., un
dia, mientras ellos jugaban en
los rincones, acomodando algu-
nas cosas arriba del armario,
bajé las méquinas y las puse so-
bre una mesita. Algunos nifios
pasaron, las miraron y nada
mas. Otros hicieron caso omiso
a su presencia. Y un grupito que
jugaba en la casita me las pidié
para disfrazarse.

Accediendo a su pedido, se las di
(los miré y pensé “;Qué decep-
cién, esto fue un fracaso total!”).
Hasta que, de repente... jqué ma-
ravillosos son los chicos!, jco-
menzaron a jugar con ellas!

N. 1: (Metido dentro de una caja)
Bueno, yo te vendo caramelos.

N. 2: 181, maquina! Yo tengo cin-
co caramelos. Y una moneda
para comprar mas. ;Cuédntos me
da usted a mi?

N. 1: Bueno, deme los cinco ca-
ramelos (fos toma con una mano,
los.mete adentro, hace un ruido
como de maquina y le contesta).
La méaquina le da dos caramelos
mas.

N. 2: (Toma todos los caramelos y
cuenta) jQué buena maquina, me
dio siete caramelos!

M.: Claro, muy bien, porque cin-
€0 mas dos son...

N. 1y2:;Sietelll

Comenzaron a acercarse todos y,
por su propia decisién, decidieron
defar lo qué estaban jugando y po-
nerse a jugar con fas mdquinas que
suman.

Elegi, para que fueran “méquinas”,
a los nifios que consideraba més
entendidos por el momento en el
asunto, para no crear frustraciones
en el resto.

Algunos nifios, pocos por el mo-
mento, sumaban mentalmente y
daban el resultado, fa mayoria con-
taban todo fo que les habia dado al
final, entonces yo les ayudaba para
que analizaran el proceso. Por
efemplo: "Si le diste a la maquina
tres caramelos y ahora tiene tres
caramelos mas, jcudntos tienes
en total?”

Y si no habia respuesta:

M.: (A ver, qué te parece silos

cuentas todos?
N. 1. Seis.

M.: Claro, porgue ;tres maés tres
son...?

N. 1: (Me mira, mira los caramelos)
Seis.

M.: iMuy bien!

Las maquinas de sumar llegaron
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a ser todo un éxito, pero nunca
pasaron del nimero siete o
nueve en ganancias para ellos;
se mantuvieron en estos cam-
pos numéricos en el juego, con
esos valores se sentfan seguros
y les divertia. Un dia traté de
presentarles una situacion con
mas de diez objetos sin obtener
mayor respuesta, asi que desis-

tf, pues al no poder sumar réapi-

damente los elementos se can-
saban, aburrfan y distraian su
atencion.

Mientras tanto, me preguntaba
gqué hacer con las maguinas que
restan.

Un dia me decidi a ser yo una de
las maquinas, dramatizando la si-
tuacién:

Maestra: (Con voz de traviesa) jAhl
Yo soy la maquina tramposa. Yo
hago trampitas. No me van a des-
cubrir, jja, ja, jal Yo los voy a en:
gafiar a todos y no me van a po-
der atrapar.

Nifios: ;Si te vamos a atrapar! {No
nos vas a engahar, te vamos a
descubrir!

M.: {Ja, ja, jal Eso esta por ver
se. {Decido empezar con un cam-
po numérico bajo, de 1 a 4.) Ten-
go ires bolitas que ahora entra-
ron conmigo y van a salir... (ha-
ciendo ruidos), van a salir... van a
salir...

N.: iDale, maquina tramposal,
van a salir jqué?

M: Van a salir... (muestro con
fa mano del ofro lado) dos,
dos solitas. ;Qué pasé? {Ja,
ja, jal

N. 1:;Cuéntas te habfamos dado?

M.: jObserven todo de nuevo!
No me van a descubrir...
iJa,ja,ja! (Observo caras serias,
caras de asombro y caras de me
estoy rompiendo la cabeza por
descubrirte.)

M.: {Vuelvo a repetir) Entran aho-
ra...

N.: ;Tres bolitas!
Hago ruido y les muestro dos.
Los chicos miran y miran y pien-

san. Y uno, consultando con
otro, dice:

N. 1: Te comiste una.

N.: 81, te comiste una. {Maquina
tramposal

Si bien estuvimos jugando un

‘rato mas, sin apartarme de ese

campo numérico, debi repetir
dos veces cada entrada y salida
para que un grupo de nifios con-
testara correctamente, pues no
podian retener el cardinal de ia
entrada que ya no estaba a la
vista.

Durante el ano fue fdcil introducir
diferentes actividades numéricas,
pues los nifios venfan muy entusias-
mados del afio anterior. Segui traba-
jando con las situaciones cotidianas
de la sala y en los intervalos numéri-
<os conocidos por los nifios, ya no
con materiales concretos o represen-
taciones grdficas, sino directamente
con los numerales orales y escritos.

La posibilidad de continuar con el
mismo grupo me dio una seguridad
mayot, me lancé a probar actividades
¥ los nifios me respondieron avanzan-
do continuamente.

En muchas ocasiones y en olras dreas,

por ejemplo, en lecto-escritura, los
nifios utilizaban los ntimeros con na-
turalidad.

M..: jEsta palabra es larga o cortita?
(tostrando un cartel en donde decia ma-
riposa).

Jairo: ;A ver? (cuenta las letras en forma
correcta). Ah, como tiene un montén
de letras es larga.

M.: ;Y cudnto es un montén?
}.210cho!
M.: ;Entonces es larga o cortita?

J.: Es larga porque tiene un montén
de letras, ya te lo dije.

M.: Jairo ;yo te pedi que contaras
cudntas letras tiene esta palabra?

J.: No, pero yo conté igual y supe
igual (mirando a la maestra con cara
de “yo te contesté lo que vos querias
que te respondiera y listo, no me mo-
lestes mds”).

i Evaluacion final

Y asi, en muchas ocasiones utiliza-
ban el niimero como mediador
para dar o pedir informacién y
estrategias numéricas para resol-
ver problemas.

Ya en junio, senti la necesidad de
escribir lo siguiente recordando mi
experiencia de los dos afios ante-
riores:

“Creo necesario conocer y apreciar
las formas de pensamiento con
que los nifios vienen a la escuela,
aunque sean expresadas de la ma-
nera mds sencilla, simple, para
evaluar en qué contexto socio-cul-
tural el nifio se mueve, si ha reci-
bido estimulacién o no y cudl es el
proceso mental que utiliza, para
poder continuar desde all{ la cons-
truccién de sus aprendizajes.

«5e debe permitir al nifio la posibili-
dad de que pueda construir, desde
adentro, distintos procedimientos de
resolucion de problemas y llegar a
obtener resultados usando su inteli-
gencia y compartiendo su proceso con
ofros nifios.

«Hay que preocuparse por enrique-
cer lo que el nifio trae como expe-
riencia propia, generdndole expe-
riencias nuevas pensadas y planifi-
cadas. Su comprensién evolucionara
en gran parte como resultado direc-
to de estas experiencias.

«Partir del uso para ir a la estruc-
tura como proceso de ensefianza y
aprendizaje, entendiendo que los
conceplos se construyen en tiem-
pos y por caminos diferentes. En
esto consiste la tarea de ensefiar.”
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s Diagnéstico de la maestra que recibié, el afio siguiente,
e .o .
- a estos nifios en primer grado

A principio de afio esperaba un grupo totalmente diferente al que en-
contré, basdndome en mi experiencia de afios anteriores. Al hacer el
diagndstico pude apreciar que estos alumnos:

» Posefan habitos de trabajo. Eran capaces de prestar atencién y respe-
tar consignas.

» Resolvian situaciones problemdticas planteadas oralmente, utilizan-
do distintas estrategias y sin mayores dificultades. Algunos nifios lo
hacian contando, ayuddndose con los dedos o con cualquier mate-
rial del que dispusieran. Otros operaban directamente sumando o
restando los ndmeros en forma mental.

¢ En su mayorfa podian contar hasta 30, comparar y ordenar esos va-
Iores utilizando las relaciones “estd antes que” y “estd después que”,
evidenciando que poseian la representacién mental de la banda nu-
mérica para ese intervalo.

Estas condiciones me obligaron a replantear mi planificacién anual ten-
tativa, adelantdndola en -por lo menos- tres meses de clase”.
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Notas . .

1. Las maestros que elaboraron ef proyecto
realizaron un trabajo en equipo a partir de
un curso de perfeccionamiento destinado a
docentes de Nivel Inicial y basico, dictado
por las profesoras Ana Maria Bressan, Silvia
Rivas y Nora Scheuer,

BisLioenaria '

Bressan, Ana Ma., Rivas, Silvia Merlo de, Scheuer,
Nora, "Los conocimientos numéricos en nifios
que inician su escolaridad”, Revista Argentina
de Educacién, 1995,

Mereb, Celia Studdert de, Una experiencia de
aula en primer grado, Ric Negro, C. P. Ed.,
1983.

Merio de Rivas, Silvia, Scheuer, Nora y Bressan,
Ana Maria, "El diagnéstico en matemdticas en
los primeros grados”, Revista Avances
Educativos, afio 2, Nos. 4y 5, 1994.

Publicado en
Revista Novedades Educativas, 1996

Fducacidn
ambiental.

Fl rincdn de la
naturaleza

Biprana Vit

NANCY MALAGA

i siguniente trabajo desoribe una experiencia resll
zada en la sala 48 5 afins del jardin de infantes
San Patricio, de Luidn {(Buenos Alves) v plantea un

ssguema sumamenie flexible gue fns sutoras ban

atioptads pava ls sducacidén ambiental en 1a educa-

sy inicial,

y curioso. Por la
ubicacion geografi-

ca del colegio y por
tas profesiones de
los papas (muchos
de ellos ligados al
agro), los chicos se crian con bas-
tante contacto con la naturaleza,
por eso no fue dificil trabajar as-
pectos de ecologia y ecaologismo.
Si bien la simple exposicion y con-
vivencia con fa naturaleza no es
facilitadora de una sensibilidad

| grupo es inquieto -

positiva hacia ella (muchos nifios
tienen la actitud de «pequefios ca-
zadores», con gomeras, balines y
otras armas), los alumnos de esta
escuela vienen de familias
migrantes de la «gran ciudad» que
comparten ciertos valores hacia
una mejor calidad de vida. En el
jardin ellos pidieron estudiar a los
animales, de los cuales quisieron
abordar en primer lugar a «los ca-
ballos». Aprendieron sobre sus uti-
lidades, sobre sus nombres segln
los colores (bayo, malacara, pinta-



